Рождественские игры.

Цель: Научить детей владеть словом, пополнять словарный запас. Стимулировать познавательный интерес, развивать память, быстроту реакции, сообразительность, находчивость. Воспитывать чувство товарищества, уважения к партнёрам и соперникам по игре. Развивать у детей коммуникативные умения и навыки, организаторские способности. Укрепление физических сил организма, волевых черт  характера.

Предварительная работа: Разучивание колядок, оформление карточек к игре «Ответь на вопрос», таблички с надписями «психушка», «тюрьма», «баня», «морг»; изготовление медалей: «Самый быстрый», «Самый находчивый», «Самый ловкий», «Самый смешной», «Самый эрудированный» и т. д.

Оборудование: празднично украшенный зал, листы ватмана, фломастеры, мешки, карточки к игре «Ответь на вопрос», «Смехалки», листы бумаги, авторучки на каждого участника игры, атрибуты одежды для переодевания, две книги.

Здравствуй, гостья Зима!

Просим милости к нам!

Песни Севера петь по лесам и степям.

Есть раздолье у нас, где угодно гуляй,

Строй мосты по рекам и ковры расстилай.

1.
А сейчас, ребята, я предлагаю вам вспомнить пословицы, поговорки, народные приметы о зиме. Я говорю начало, а вы должны продолжить.

Мороз не велик,/ а стоять не велит.

Декабрь год кончает -/ зиму начинает.

Зима снежная -/ лето дождливое.

Кошка на печь заползает, значит,/ мороз будет.

Как зима не злится, а/ весне покорится.

Если самовар гудит - / к морозу.

Чем крепче зима, там скорее/ весна.

Утром кричит синица -/ к морозу.

Если звёзды блестят ярко зимой -/ к стуже.

Снег на полях - / зерно в закромах.  

2. Перечисление праздников.

Дети по очереди называют различные праздники. Тот, кто не может этого сделать, выбывает. Последний, оставшийся в игре объявляется победителем и получает приз.

3. Снеговик.
Две команды за 2 минуты рисуют снеговиков, передавая друг другу карандаш. Учитывается, на каком рисунке будет больше деталей.

4. Эрудит. 

Каждому участнику для игры нужны ручка и бумага. За определенный промежуток времени игроки должны составить как можно больше слов из букв фразы « С Новым годом!». Тот, у кого слов окажется больше, получает приз.

5. Викторина.
1) У бабушки Даши внук Паша, кот Пушок, собака Дружок. Сколько у бабушки внуков?   
(один).

2)Термометр показывает +15. Сколько градусов покажут два таких термометра? (+15)

3) Кто ходит сидя?
(шахматист).

4) Что всегда увеличивается и никогда не уменьшается? 
(Возраст).

5) Что идет то в гору, то с горы, но остается на месте?
(Дорога)  

6) Что можно увидеть с закрытыми глазами?
( Сон)

7) Чем заканчивается лето и начинается осень? 
(Буквой «О»)

8) Дочь Мороза, иногда живущая у людей?
( Снегурочка)

9) На руках 10 пальцев. Сколько пальцев на 10 руках? 
(50)

6. Эстафета «Найди пару».
У всех игроков нужно собрать по одному ботинку и сложить их в большой мешок: у каждой команды – свой. Участники команд по очереди бегут к мешку, ищут свой ботинок, обуваются, возвращаются к команде и передают эстафету следующему игроку. Таким образом, до тех пор, пока все участники не будут обуты.

7. Игра «На ощупь».
Количество игроков – от пяти и более. Игроки выбирают водящего,  он выходит из комнаты. Одного из оставшихся в комнате по возможности переодевают, изменяют причёску и т.д. Можно двоих игроков одеть в одну большую куртку. Когда всё готово, водящему завязывают глаза и подводят к переодетому игроку. Он должен на ощупь определить, кто же переодевался. Если водящий угадывает, выбирают нового водящего.

8. Игра «Где ты?».

Два игрока с завязанными глазами встают напротив друг друга. У одного из них «дубинка» (свёрнутый в трубочку лист ватмана). «Где ты?» - спрашивает игрок с «дубинкой». Второй отвечает, первый пытается попасть по нему «дубинкой». Обоим двигаться с места запрещено.

9. Викторина «Сказки о зиме»

Из какой сказки эти строчки?

«Перину и подушки она так сильно взбивала, перья, словно хлопья снега, летели во все стороны». 
(Бр. Гримм.  «Госпожа Метелица»).


«Пришла зима студеная, с вьюгой да со снежными сугробами. Зайка с холода и вовсе побелел, и надумал он себе избу строить...» 
( «Лиса и заяц».)


«Старик принес кусочек снегу в избу, положил в горшочек, и снег стал таять… Глядь, а в горшочке лежит девочка, беленькая, как снежок…»  (Даль. «Девочка Снегурочка».)


«Кто это? – Это была высокая, статная, величавая женщина в ослепительно белой шубе и шапка из чистого снега. Мальчик сразу узнал ее».  ( Андерсен. «Снежная королева».)


«Пришла зима лютая, затрещали морозы. Иному в лесу холодно, а друзьям в зимовье тепло. Бык и баран на полу спят, свинья забралась в подполье, кот на печи, а петух под потолком на жердочке пристроился…»   («Зимовьё зверей».)


«Рукодельница идёт дальше. Смотрит: передней сидит старик… седей-седой, сидит он на ледяной скамеечке да снежные комочки ест: тряхнет головой – от волос иней сыплется; духом дохнет – валит пар густой».    (Одоевский.  «Мороз Иванович».)


« Ты, братец, ступай на реку, опусти хвост в прорубь: сиди и приговаривай: «Ловись, рыбка, мала и велика».   ( «Лисичка-сестричка и волк».)


«Мне бы лучше за мужичком погнаться. Его скорее дойму: полушубок старый, заплатанный, шапка вся в дырах, на ногах кроме лаптишек  ничего нет. А ты, братец, как посильнее меня, за барином беги».   («Два мороза».) 


«Придумала мачеха падчерицу со двора согнать: «Вези, старик, её куда хочешь, чтобы мои глаза её не видели… во чисто поле на трескучий мороз».   («Морозко».)


«Принесла бабка в решете снега. Толкли, толкли они снег и вытолкли девушку. Как её звали?»   («Снегурочка».)


«Среди зимы у деда Кузьмы вышла махорка. Дед сильно кашлял, жаловался га здоровье и говорил, что если бы ему затянуться разок – другой, ему бы сразу полегчало».   (Паустовский. «Стальное колечко».)


«Знаю я, зачем ты пришла, ты ведёрко в мой студенец опустила: отдать тебе ведерко отдам, только ты  мне за это три дня послужи».    (Одоевский.  «Мороз Иванович».)

10. Смехалики.

В игре принимают участие 2-4 игрока. Игроки сидят на стульях спинами к зрителям. Ведущий незаметно для игроков вешает на стулья таблички: баня, психушка, морг, тюрьма. Затем, ведущий подходит к игрокам и задает им вопросы:

1. На чём бы ты туда поехал?

2. Ты бы поехал туда с друзьями?

3. Что бы ты надел?

4. Какую бы обувь ты обул?

5. Ты часто туда ходишь?

6. Ты ездишь туда один или с друзьями?

7. Какую музыку тебе нравится там слушать ?

8. Что ты там обычно делаешь?

9. Тебе нравится это место?

10. Тебя там хорошо принимают?

11. Ты ещё туда поедешь? 

11.Игра «Обувная фабрика».

Игра командная. Две команды. Участники команды снимают обувь и кладут ее в центр круга, каждый участник надевает два разных ботинка и пытается поставить ногу рядом с ногой, обутую в парную обувь. Команда, «обутая» первой, побеждает.

12. Игра «Ответь на вопрос».


Ведущий заранее готовит два набора карточек: синие – с вопросами, красные – с ответами. Красные карточки ведущий раздает игрокам. Затем читает с синих карточек вопросы и указывает ребёнка, который будет зачитывать с красных карточек ответы. Получится настоящий ералаш.

Вопросы (на синих карточках):
1. Часто ли вы теряете сознание?

2. Способны ли вы хранить секреты?

3. Часто ли вам бывает трудно?

4. Часто ли вы улыбаетесь?

5. Часто ли вас посещают умные мысли?

6. Часто ли вы объясняетесь в любви?

7. Любите ли вы слушать нотации?

8. Любите ли вы целоваться?

9. Любите ли вы гулять на свежем воздухе?

10. Любите ли вы хвастаться?

11. Вы хотите сниматься в кино?

12. Читаете ли вы книги?

13. Страдаете ли вы обжорством?

14. Вы любите шашлыки?

15. Вы можете видеть сквозь стену? 

16. Часто ли вы смотритесь в зеркало?

17. Любите ли вы ночью звонить своим друзьям?

18. Считаете ли вы себя красивым?

19. Сколько будет дважды два, сказать можете?

20. Бывает ли у вас желание похулиганить?

21. Вам удается покорить чьё-либо сердце?

22. Вы приносите пользу обществу?

23. У вас есть хобби?

24. Бывает ли у вас желание превратиться в какое-нибудь животное?

25. Вы ревнивы?

26. Вы верите в чудеса?

Ответы на (красных карточках)

1. Да, и неоднократно.

2. Да, это последствия ужасного укуса.

3. Порядочный человек просто обязан сделать это.

4. Конечно!

5. Боже сохрани!

6. Только от скуки.

7. Да, это мне доктор прописал.

8. Здоровье не позволяет.

9. Что вы! Это так противно!

10. Да, особенно по ночам!

11. А вы сомневаетесь в моих способностях?

12. Стоит ради этого губить свою молодость?

13. Да, в основном после школы.

14. Боюсь, мой ответ вас шокирует.

15. Да, это мой единственный недостаток.

16. Нет, я опасаюсь за последствия.

17. Да, я стараюсь скрыть это.

18. Да, и к тому же разными способами.

19. Да, я люблю, чтобы меня долго упрашивали.

20. Да, но об этом никто не должен знать.

21. Да, если меня разозлить.

22. При одном упоминании об этом меня охватывает дрожь.

23. С моей-то внешностью!

24. Только в свободное время.

25. В основном по ночам, когда сплю зубами к стенке.

26. Да, а вы хотите составить мне компанию?

13. Игра «Кому достанется приз?»

     В руке у каждого  игрока – книга, на которой лежит небольшой приз. Игра начинается по сигналу ведущего. Задача игроков -  взять у соперника, но не уронить свой. Книгу можно заводить за спину, поднимать над головой, но если приз упадёт на пол – игрок проигрывает.

14. Игра «Кубик».

Дети
по очереди бросают игральный кубик. Каждая цифра соответствует заданию, которое должен будет выполнить ребёнок, бросивший кубик.


Чтобы игра была более интересной, можно бросать сразу два кубика.

Список заданий.

2 очка – пять раз подпрыгнуть.

3 – прочитать маленькое стихотворение.

4 – кукарекнуть.

5 – спеть первый куплет песни «В лесу родилась ёлочка».

6 – Поздравить всех присутствующих с новым годом.

7 – проползти вокруг ёлки.

8 – изобразить пантомимой новогоднюю ёлку.

9 – придумать какое-нибудь задание. А теперь выполнить его.

10 – рассказать анекдот.

11 – бросай кубики ещё раз.

12 – получи конфетку просто так.

15. Исполнение колядок вокруг ёлки.

Ведущий. Вот и закончился наш сегодняшний вечер. (Подведение итогов. Награждение победителей.) 
Сегодня мы все получили заряд бодрости, радости, а это самое главное. Мы поздравляем победителей и просим не унывать побеждённых. Ведь самое главное не победа, а участие и то, что мы с вами были вместе.
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